Descrizione del software “Il puzzle degli animali”

Il software a scansione “A scuola”, “I colori”, “Il puzzle degli animali” si configurano come proposta didattica semplificata, rivolta all’età evolutiva, accessibile anche ad alunni con compromissione cognitiva e motoria grave, impossibilitati ad interagire con precisione mediante il mouse nell’ambiente di apprendimento. Tali software propongono al bambino due alternative, selezionabili premendo la barra spaziatrice della tastiera o, più agevolmente, un sensore, collegato al PC mediante un adattatore che trasforma l’input meccanico del sensore in segnale significativo per il software, sostituendo così la barra spaziatrice. Il software propone le due alternative automaticamente, in sequenza lineare e prevede tracce audio per la denominazione degli oggetti, evidenziati attraverso una cornice luminosa.

Il software “Il puzzle degli animali” propone al bambino un puzzle a sei tessere, selezionabili premendo la barra spaziatrice della tastiera o, più agevolmente, un sensore, collegato al PC mediante un adattatore che trasforma l’input meccanico del sensore in segnale significativo per il software, sostituendo così la barra spaziatrice.

Per ulteriori informazioni sugli ausili informatici e sulle caratteristiche dei software a scansione rivolti alle disabilità motorie si consiglia il sito web http://www.leonardoausili.com/ 
Il software è stato realizzato dal gruppo di lavoro composto dai seguenti insegnanti: Rosalba La Spina, Vincenzo Arleo, Alessio Menzietti, Renato Modesti, coordinati dal prof. Christian Rispoli.

